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Vorwort

Vorliegendes Liederbuch vertieft den Unterrichtsstoff der Gitarrenschule
“Saitentiere Band 2. (Einstimmiges Melodiespiel in der 1. Lage mit #- und b-Vorzeichen )
Es kann auch als Ergdnzung zu anderen Gitarrenschulen verwendet werden.
Die ansprechenden Lieder wurden bearbeitet als Duos bzw. Trios mit
optionaler Begleitgitarre.

So kénnen die Lieder in verschiedenen Besetzungen (auch Gitarren-Spielkreisen) gespielt
werden:

Melodie + Begleitgitarre (Lehrer)

1. Stimme + 2. Stimme (Duo) (+ Begleitgitarre)

1. Stimme + 2. Stimme + 3. Stimme (Trio) (+ Begleitgitarre)
1. Stimme + 3. Stimme (Duo)

Das Zusammenspiel mit anderen Schulern bzw. mit dem Lehrer férdert das
musikalische und rhythmische Empfinden.
Viel Spaf} beim gemeinschaftlichem Musizieren winschen
Borbara Stober Karlheinz Augst

INHALTSVERZEICHNIS

Seite: Seite:
1 Deine Gitarre 20  Alouette
2 Vorwort / Inhalt 21 Der Hahnist tot
3 Wer mag die Tomate 22  Schlummerliedchen
4 Jakob ist ein Zottelbar 23 Hejo, spann den Wagen an
5 Froschkonzert 24 Oh heppo ditaja he
6 Aram sam sam 26  Grun sind alle meine Kleider
8 Ich flieg mit meinem Flugzeug 27  Wollt ihr wissen
9  Das Karussell 28  Der Bratapfel
10 Ein Mannlein steht im Walde 29  Mein Hampelmann
11 Jetzt fahr'n wir Ober'n See 30  Heut kommt der Hans
12 Der Kuckuck und der Esel 31  Morgens froh um sechs
13 Froh zu sein bedarf es wenig 32  Reiselied (Hush, little baby)
14 Drakula 33  Alle Téne in der ersten Lage
16  Auf der grunen Wiese mit Griffbrett-Ubersicht
18 Bajuschki baju 35 Ubungsraupe
19 Vivala musica 37  Urkunde
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ﬂ Wer mag die Tomate
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3. Wer mag die Karotte ?
Charlotte, Charlotte !
So zupfe sie aus
und trag sie ins Haus !

2. Wer mag Petersilie ?
Ottilie, Oftilie !
So schneide sie fein
in's Suppchen hinein !

Saten-Tiere - Lieder spielen 2

4. Wer mag das Radieschen ?
Marlieschen, Marlieschen !

ist wirzig und rot

schmeckt kostlich zum Brot !
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77 | Drakula

M. +T: Trad.
Bearb.: B. Staber / K. Augst
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ZI O heppo ditaja he M.+ T: Trad. aus Afrika

Bearb.: Staber / Augst
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